A VON DANITZ-GRIGORA ENTERTAINMENT 

proudly presents 

XII-те Цезари

Игра на Форума

(каквато е била някога…)

"…ала когато в Рим се смениха консулите, Марий, синът на Марий и Папирий Карбон заграбиха властта. Сула се би срещу младия Марий и стана така, че унищожи петнайсет хиляди вражески войници, а загуби едва 400 от своите. После нахлу в Града. Преследван, младият Марий се затвори в Пренесте и се видя принуден да свърши със себе си. Веднага след това се водиха тежки боеве срещу Лампроний и Каринат, водачи от мариевата партия. Казват, че в тези битки Сула унищожил 70 хил. вражески войници…"

Eutr.Brev.V.8


І. Въведение

Римската империя? Все още република. Макар вече да е подчинил Италия и множество далечни земи, Рим има силни врагове; мистичните египтяни, запазили магическите си изкуства под властта на Птолемеевата династия, страшните парти, чиято конница всява ужас в целия Изток, червенокосите гали, от спомена за които Градът трепери и благославя своите гъски… и дивите германи, чиито деца приличат на старци с белите си коси, а воините им - на животни заради неудържимата им и безмислена ярост. Същевременно Републиката е раздирана от съзаклятията на безцеремонни улични оратори, славолюбиви пълководци, алчни сенатори-земевладелци и амбициозни матрони; всички те се преструват, че спазват свещените Закони на ХІІ-те Таблици, завещани от добродетелното минало на Града, но това е само привидност. Проклятието на братоубиеца Ромул тегне над домашните огнища. Сянката на последния и най-омразен римски цар, Тарквиний Горди, се надига… Може ли да бъде спасена Републиката или само един ще властва? Ще изтрият ли кървавите си мечове варварите в дрехите на старшата весталка или робите ще отмъстят на гордите си господари? Ще се надигнат ли презрените парии срещу Сената или ветераните ще разиграват властта на курията на зарове? 

Нека най-достойният, осенен от даровете на Церера и благоволението на Юпитер, от огъня на Марс и любовта на Венера да спаси града и чрез своята слава да допринесе за общото благо! Винаги победител, нека той да покори непокорните, накаже незачитащите закона и въздаде справедливост! Нека той единствен се окичи с лавровия венец на Императора и преведе войниците си през триумфалната арка към Безсмъртието!


II. Условия на играта

В 12-те цезари участват както се подразбира 12 играчи. Те играят съгласно правилата, установени от авторите на играта, както са представени по-долу. Всеки играч започва играта с определен брой точки за престиж сред населението, военни способности, делови качества и … както е нормално, пари, в случая, сестерции! Освен споменатите точки за различните характеристики на лидерите, всеки играч притежава и род от четири, зависими от него персонажи, 2 синове на юношеска възраст и две дъщери, в годините, наричани по традиция "за омъжване". Лидерът на рода или играчът избира по свое усмотрение и съобразно нуждите на политиката си накъде да насочи тези свои, да ги наречем свободни валенции, към военна кариера или към изгоден брак, стъпки които ще му носят съответно определен брой допълнителни точки в различни сфери. Другите сфери на политиката на съответния играч са стопанската дейност, военните начинания, законотворчеството и неговата защита и 

външната политика, неща еднозначни като сила, но разнопосочни като резултатност. 

Pater Familias или играчът като начало трябва да си избере име и то все пак да напомня на римско, име на рода и имена на подчинените му персонажи. 


ІІІ. Дължина на хода и продължителност на играта

Като имаме предвид, че римската година се равнява на десет месеца, един ход в играта се равнява на пет месеца, а всъщност отнема седмица (от понеделник до понеделник). Всеки понеделник в храмовете на Двуликия Янус (разбирай Фон Даниц и Григора) ще бъдат обявявани общата част от ходовете, развоят на играта до момента, а в лични разговори сибилските гадатели (вж. по-горе кого да разбираш) ще разпределят точките за заслуги спорещ Свещените таблици с правилата (regula sacra по думите на Ливий). Играта ще продължи четиридесет и осем игрови години, тоест две реални, ако такава е волята на Юпитер(а бе, ти не разбра ли кого да разбираш?).


ІV. Цели на играта

Да останеш по възможност единствен играч или, в най-лошия случай, да си пръв по точки, диктатор или император със или без съгласието на другите patres familiarum. 


V. Боговете (разбирай …)

Лявата глава на Двуликия Янус отговаря на von_danitz@yahoo.com
Дясната -- на glishev@abv.bg 

Те отговарят, не по съвест, а по правила, за нормалното протичане на играта, правилното пресмятане на точките, разузнавателните данни и общия контрол. И много молим, не се опитвайте да спестявате от своето време за сметка на нашето. Играта е за вас, удоволствието трябва да бъде общо.

Боговете се намесват със случайни събития през четиридесет и осемте години на играта по свое усмотрение, но най-много шест пъти. Събитията са три с общо световно и три с общоримско значение. Събитията са:

	PRIVATE
Събитие от световно значение
	Резултати
	Изисква

	Нашествие на варварите до стените на Града
	Всички играчи губят половината си престиж и 3/4 от парите си 
	Диктатура

	Холера
	Играчите губят по една дъщеря, ако не е женена или син , ако няма свободни дъщери, или себе си (*) и загуба на 1/3 от войските
	Изисква половината от парите на фракцията, но за стопански нужди, т.е. повдига престижа

	Нов религиозен култ
	Бунтове във всяка провинция, липса на стопански приходи за 10 месеца( два хода)
	Присъединилите се към новия култ нямат бунт, ако са в провинция, печелят х4 пари и тройни доходи за 10 месеца, но престижът им отива на нула, неприсъединилите се, или обявяват гонения(война на нововерците и загуба на 1/3 доходи), или губят целия си престиж


	PRIVATE
Събития от Римско значение
	Резултати
	Изисква

	Наводнение
	Намалява деловите способности на всички с 1/2
	Смяна на Понтифекса 

	Гладиаторско въстание
	Намаляват наполовина военните способности на всички играчи и наполовина армиите на север от Рим и наполовина доходите на юг от Рим 
	Смяна на консулите

	Глад
	Приходите и парите на присъстващите в града играчи намаляват с 1/2
	Смяна на трибуните до един ход


VІ. Общи положения.

В началото на всяка игрова година (тоест на всеки десет месеца) играчите трябва да избират помежду си следните длъжностни лица на Републиката: двама консули, двама народни трибуни и един велик понтифекс. Избраните на тези длъжности нямат право да напускат Рим по време на мандата си, което ги прави по-уязвими за наемни убийци. Никой играч, който по време на изборите е извън Рим, няма право да бъде избиран на длъжност. Но тъй като боговете не биха допуснали Републиката да изпадне в състояние на анархия, ужасни бедствия ще се стоварят върху главите на римляните, в случай че при избори в Града не присъстват поне петима глави на фамилии и/или някоя длъжност остане незаета. Политическото убийство по време на избори трябва да се смята за едно от най-страшните престъпления. Същото се отнася до убийството на вече заел длъжност римлянин. Въпросът е то да се разкрие…

Консулите имат правото да заповядват на всички останали сенатори да се събират в Рим поне един път през годината, както и да разпределят посоките на настъпление срещу варварските страни между различните римски войски. При варварско нашествие консули няма - тогава сенаторите избират помежду си диктатор. Съществува и възможността двамата консули да се споразумеят помежду си. Тогава единият от тях се самопровъзгласява за диктатор, а колегата си - за командир на конницата. Препоръчително е останалите сенатори да приемат това положение, защото иначе рискуват да се изправят пред варварите без диктатор. Диктатурата изтича в края на петия месец. При диктатура Сенатът и трибуните се разпускат и всички решения се взимат от диктатора и командира.

Консулският пост носи висок престиж и делови способности. Диктатурата (и командуването) носи високи военни заложби и делови способности.

Ако двама консули се провъзгласят за диктатор и командир на конницата без да има варварско нашествие, след края на диктатурата те могат да бъдат съдени за държавна измяна , обвинени от народните трибуни пред Сената.

Ако диктаторът и командирът не се откажат от правомощията си в края на петмесечието, останалите сенатори могат да ги нападнат без това да е нарушение на закона. Ако обаче това не стане или диктатурата оцелее с мирно споразумение или с победи на бойното поле, диктаторът става император. Император може да стане и човек, спечелил седем пъти (не задължително поред) консулски избори. Играта не свършва автоматично с издигането на император. Той и династията му трябва да оцелеят седем години без да напускат Рим. 

Не е речено, че на императорската, диктаторската или командирскта фамилия не могат да бъдат изпращани убийци.

Диктаторът и командирът на конницата, негов помощник, могат да се споразумеят и да се провъзгласят заедно за цезари или единият да стане престолонаследник на другия, или пък просто да обединят фамилиите си и да се стремят към отборна победа.

За всеки член на фамилия ще се следи и възрастта му. Тя никога няма да надвишава петдесет години. По време на незаконна диктатура най-старият жив сенатор става принцепс - нещо като глава на иначе разпуснатия Сенат. Той може да оглави другите сенатори срещу диктатора.

...............

